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PETUNJUK PELAKSANAAN & TEKNIS GONTOR CUP
LOMBA SEPAKBOLA

A. Ketentuan Umum

1. Setiap peserta harus menjunjung tinggi sportivitas dan kejujuran.

2. Peserta lomba terdiri dari satu team perwakilan dari setiap Kontingen yang
terdiri maksimal 20 orang termasuk offical.

3. Ketika pertandingan harus menyerahkan formulir sesuai dengan data
sebelumnya.

4. Peserta yang tidak tercantum dalam formulir pendaftaran tidak
diperkenankan mengikuti pertandingan.

5. Peserta tidak boleh mengikuti 2 perlombaan.

6. Setiap tim diwajibkan mengumpulkan blangko pemain ketika technical
meeting.

7. Dilarang melakukan tindakan penyogokan selama pertandingan dan kegiatan
GONTOR CUP 1448 H. Apabila ditemukan tim melakukan tindakan
penyogokan maka didiskualifikasi pemain dan official tim.

8. Supporter dianjurkan memakai kostum sesuai dengan alam pendidikan

Pondok Modern Darussalam Gontor.

B. Format Pertandingan

1. Sistem Pertandingan dan Jumlah Tim
e Sistem pertandingan menggunakan sistem gugur.
e Pertandingan menggunakan waktu 30 menit x 2 waktu kotor.

2. Aturan Permainan
e Dalam pertandingan menggunakan peraturan standar Fifa Law of The

Game (Lama dan baru)
3. Setiap official tim memberikan uang jaminan kepada panitia sebesar Rp.

200.000 sebelum pertandingan dimulai.
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4. Apabila Pemain terkena Kartu Kuning akan di denda Rp.50.000. dan Kartu
Merah akan di kenakan denda Rp.100.000.

5. Setiap Tim boleh memainkan seluruh pemain yang terdaftar di line up pada
setiap pertandingan.

6. Peserta tim akan dikenakan sanksi apabila memainkan pemain yang tidak
terdaftar di line up, tim dinyatakan kalah walk out (WO).

7. Peraturan pemain dan official

e Pemain dan Official harus terdaftar dalam formulir pendaftaran tim.

e Official wajib mengisi formulir peserta yang disediakan panitia.

e Official diharapkan memakai pakaian yang berbeda warnanya dari tim
sendiri, tim lawan maupun perangkat pertandingan.

8. Setiap Tim yang akan bertanding wajib hadir pada waktu yang sudah
ditentukan (minimal 7 pemain termasuk kiper untuk memulai pertandingan).

9. Setiap tim diwajibkan menggunakan peralatan olahraga sepak bola dan
menggunakan kostum yang sama (Sepatu, Deker, Kaos Kaki)

10. Jersey atau seragam peserta harus bernomor punggung.

11. Setiap tim disarankan memiliki 2 kostum: kostum warna gelap dan kostum
warna terang dengan ketentuan nomor punggung yang sama.

12. Kaos kaki tim harus seragam 1(satu) warna.

13. Baju, celana dan kaos kaki penjaga gawang harus berbeda dengan warna
pemain lainnya.

14. Larangan memakai aksesoris saat bertanding. Contohnya gelang, cincin dan
kalung, apabila diketahui oleh wasit maka akan dikenai sanksi berupa kartu
kuning dari dari wasit.

15. Daftar Susunan Pemain (DSP) diberikan kepada tim 30 menit sebelum
pertandingan dimulai dan dikumpulkan maksimal 10 menit sebelum kick off.

16. Pemain yang masuk DSP adalah pemain yang sudah disahkan oleh panitia
pelaksana.

17. Pemain yang mendapat kartu merah harus keluar dari lapangan dan tidak

boleh masuk di bangku cadangan atau bahkan menggantikan pemain lain.
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18. Pergantian pemain harus memenubhi syarat dan tata cara pergantian pemain
sesuai dengan peraturan sepak bola internasional.
19. Setiap pemain dilarang memiliki kuku panjang, apabila saat pertandingan

ketahuan maka akan langsung didenda kartu kuning.
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